Positionsspil - Talforstaelse

Spillet spilles ligesom gammeldags bilkort.

Det gaelder om at fa flest stik.

Kortene blandes og fordeles mellem spillerne, som
lzegger dem i en bunke foran sig med bagsiden
opad.

Den ferste spiller vaelger hvilken plads i
positionssystemet der skal kaempes i.

F.eks. 100er. Spillerne vender nu samtidig det
pverste kort i deres bunke, sa alle kan se det.

Den der har den hajeste vaerdi pa 100ernes plads,
far stikket.

Hvis det er det samme tal bliver der krig og der
traekkes endnu et kort for at afgere hvem der far
stikket.

Herefter er det den andens tur til at vaelge position.

Spillet fortsaettes sadan til en spiller ikke har flere
kort, stikkene tzelles, den der har flest stik har
vundet.
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